Velkommen
til Post & Tele Museum

— kommunikation forandrer din verden
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Post & Tele Museum har siden
abningen i1998 oparbejdet en bred
viden om, hvordan historisk bevidst-
hed formidles til skoleelever inden
for museets rammer.

Vi har arligt over 700 skoleklasser pa
bespg og to lzerere ansat til udvikling
af forlgb, hvor kommunikations-
historie og leering malrettet grund-
skolen gar hand i hand.

Vores undervisningstilbud er tilrettelagt
sadan, at der er malrettede forlgb for ind-
skolingen, mellemtrinnet og udskolingen.

Vi er altid abne overfor at tilpasse forlgb,
sadan at det bedst harmonerer med arbejdet
hjemme pa skolen.

Folderen er udarbejdet maj 2011. Du kan
holde dig Ipbende opdateret med vores
nyeste tilbud pa vores hjemmeside
www.ptt-museum.dk.

Vores forlpb er tilrettelagt til én klasse ad
gangen, max. 28 elever.

Praktisk information

e

Bestilling af forlgb foretages via nettet
www.ptt-museum.dk

I vores webbooking far du hurtigt et
overblik over ledige tidspunkter til dit
bespg. Nar du har booket et eller flere
forlgb via webbookingen, far du tilsendt
en bekraeftelse pr. mail. Her kan du ogsa
laese om vores rabatordninger.

Alle typer af gruppebespg skal bookes

i forvejen senest syv dage fgr besgget.
Undtagelsesvis kan du, hvis der er mindre
end syv dage til et pnsket besgg, ringe til
museet, sa vil vi ggre hvad vi kan for at
impgdekomme dine gnsker.

Bekraeftelsen fungerer som billet til
museet, og skal forevises i museums-
butikken ved ankomst.

Har du spgrgsmal til forlpbene eller
booking, er du altid velkommen til at
ringe til os, eller du kan sende os en mail.

Post & Tele Museum
Kgbmagergade 37

1150 Kgbenhavn K
T334109 00
museum@ptt-museum.dk
www.ptt-museum.dk

Besgg af skoler
Mandag-fredag 10-16.

Transport

S-tog, regionaltog og metro standser ved
Ngrreport Station. Kommer | med bus

til museet, sa sta af ved Hejbro Plads,
Christiansborg Slot, Kongens Nytorv eller
Nerreport. Herfra er der mellem fem og
ti minutters gang til museet ad Kpb-
magergade.

Madpakker

Det er altid muligt at spise medbragt
mad pa museet i forbindelse med skole-
besgg.

Thomas Ankler
Museumsformidler, leerer
ta@ptt-museum.dk

Henrik Rem Rasmussen
Museumsformidler, leerer
hr@ptt-museum.dk
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Skolekatalog

— kommunikation forandrer din verden

Book online pa

www.ptt-museum.dk
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Hemmelige koder
—ilaere som spion

Tegn dit eget frimaerke
- gode historier

Forlpbet handler om hemmelige budskaber,
som eleverne skal kode og afkode. Fra oldtiden
til nutiden er koder, kryptering og usynligt
blaek blevet brugt til at skjule hemmelige
budskaber for nysgerrige laesere.

Eleverne lzerer at bruge en af de zldste
hemmelige koder, caesarkoden, nar de skriver
et brev i kode, som forsegles med laksegl og
sendes fra museet.

Her far de mindste et godt historisk
overblik samt en god museumsople-
velse. Vi har tilrettelagt et forlgb, der
indeholder en omvisning pa museet
med fokus pa de store linjer i kommu-
nikationens historie. Desuden kommer
eleverne gennem et vaerkstedsforlgb,
hvor deres oplevelser danner rammen
for tegning af deres eget frimaerke.

Frimaerkearkene sendes til skolen
efter jeres bespg.

Varighed: 2 timer. Pris: 400,- kr.

Varighed: 2 timer. Pris: 500,- kr. Hallo! Hallo!

—oplev en tid uden mobilen

Ind i frimaerket
- leg & leer

Et forlpb, hvor eleverne prover, hvor-
dan man telefonerede i gamle dage.
Hvilke forandringer skabte opfindel-
sen af telefonen? Eleverne foretager
opringninger og ekspederer samta-
ler ved gammeldags centralborde.
De kommer til at opleve ventetid,
darlige forbindelser, stress og Iyt-
tende telefonistinder — akkurat som
i telefonens barndom.

Ind i frimaerket er et udstillings- og laeringsrum,
hvor eleverne laerer, mens de leger. Et magisk uni-
vers, hvor frimaerkerne praesenteres i keempefor-
mat og danner rammen om et legeland fyldt med
aktiviteter, der understptter elevernes laering: fx
en by med posthus og indbyggere, et skyggetea-
ter, hvor eleverne er inde i frimaerket samt en skov,
hvor eleverne kan klatre og placere frimarkedyr
lavet af filt.

Bespget skal bookes i forvejen.

Varighed: 2 timer. Pris: 400,- kr.

Varighed: 1time. Pris: gratis

TryIIekiosken Vores elever laerer pa mange forskellige mader.
— lzer historie med lzeringsstile Derfor har vi udviklet et forlgb, hvor eleverne
farindsigt i menneskers brug af forskellige

kommunikationsformer til forskellige tider.

| stedet for at tale om arstal bruger vi farver, den rgde fortaeller om perioden
1624-1848, den gule om 1849-1920 og den bld om 1920 og frem .

| stedet for tekst bruger vi billeder. Oplevelserne fra udstillingen bruger
eleverne til at dyste mod hinanden i seks lzeringsspil.

Forlgbet bliver pa den made en vej til at forsta kommunikationshistorier.
Et sjovt, lerende og anderledes museumsbespg.

Varighed: 2 timer. Pris: 400,- kr.

ALLE KLASSETRI

Guidet tur

— historien formidlet for bgrn i alle aldre

Museeet pa egen hand
— ga pa opdagelse i kommunikationens historie

Kommunikationen mellem mennesker forandrer sig, nar nye tekno-
logier kommer til. Vi tager afsaet i elevernes verden, mobiltelefoner,
internet og det konstant at veere online. Det handler om sammen-
haenge og det store overblik.

En oplevelsestur gennem udstillingen, en rejse gennem 400 ars
kommunikationshistorie. Eleverne far en levende fortzelling, de far
fingrene i gamle apparater, de telegraferer, omstiller telefoner og
ringer fra gamle telefonbokse.

Indholdet af omvisningen differentieres efter elevernes klassetrin.

Museets faste udstilling formidler kommunikationens historie fordelt over tre
sale. Her praesenteres skiftende tiders kommunikationsmidler, fra fjerpen til
telefax, fra Kongens Post til sms, fra fastnet til mobil.

Udstillingen fortaeller ogsa historien om de ansatte i postvaesnet og hos
televaesnet. | udstillingen er der mulighed for at afprpve mange forskellige
kommunikationsmidler.

Bespget skal bookes i forvejen.

Varighed: 1time. Pris: gratis Varighed: 1 time. Pris: 200,- kr.

Medusas dotre

— et journalistisk rollespil

Medusas dgtre er et rollespil om computervirus, terrorisme og mediedaekning
i det moderne informationssamfund. Spillet isceneszettes ved en raekke fiktive
nyhedsudsendelser og hjemmesider, som eleverne skal forholde sig til som
medarbejdere i et mediehus.

| forlgbet stilles eleverne over for en raekke dilemmaer, som de via deres egne
nyhedsudsendelser eller deres avisartikler skal tage stilling til. Forlpbet saetter
fokus pa elevernes faglige laesning, klassens gruppedynamik samt skriftlig og
mundtlig formidling.

Forlpbet afrundes med evaluering af produkter, indsats og samarbejde.

Varighed: 3 timer. Pris: 625,- kr.

Ordfabrikken

—sadan laver | en wiki

I samspillet mellem materiale og
arbejdsredskab far eleverne konkrete
erfaringer med isaer kildekritik og
formidling gennem artikelskrivning pa
nettet.

Ordfabrikken er et kursus, hvor
eleverne far til opgave at ga pa opda-
gelse i museets udstillinger, bibliotek
og arkiv og indsamle materiale, som
redigeres og formidles i museets wiki,
ordfabrikken.dk.

Eleverne kommer i den opspgende
rolle, nar de bearbejder ny viden under
temaet: kommunikationens historie.
Nogle vaelger at skrive om mobiltelefo-
ner,andre om telegrafens opfindelse,
andre igen redigerer eller skriver videre
pa allerede eksisterende artikler. Det er
sadan wikien fungerer.

Varighed: 3 timer. Pris: 625,- kr.




